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PREFACE

Comment se fait-l quune poignée
Saverani 170 4200 honestal Pl

étrangers. Il es a mis en lieu s, dans
'espace temps. Son Camac, son espiil, va
attendre accomplissement de la prophétie. EL
DORAD Jere¥ dara pasote s icles

m-mavs o sl Hon ol Lorsque
o Pizarro entrepiit la mnquen- du

Pl o Vo8 o 0 apres la

«découverte de 'Amérique»), son armée

fera de
Lile nouvel INGA. I, le solel, racom-
mencera & brller sur fempire renaissant, Es-tu
cet élu, Tol qui téveills dans le Gorps dEL
DORADO, niché dans un monolithe parcourant

mousquets et
Gune vingtaine de chevaux. En face de u,
ATAHUALPA I'nca, était & a téte d'un empire
immense, le Tawantinsuyy, qui s‘étendait du
Ghili & 'Equateur en passant par la Bolivie,

le Pérou et une partie de I Amazone.

Cette question est le point de départ du
scénario de INCA.

ips ? L'esprit de HUAYNA CAPAC
st présent a tes cdtés, il te guidera tout au
long de ta quéte. Va, EL DORADO, e temps
de la prophétie est venu, tu devras retrouver
les trois pouvoirs des Incas afin que I'Empire
enaisse.

INTERACTIVITE

Mais cette

Goup de mysiéres qui ne serant Fmbamemsn'
jamais élucidés. Ainsi s lignos» do Naz

AU début de chaque phase de jeu, un code

s'étendent rectiignes sur
métres et leurs formes ne sont visibles qu'en
altitude, certaines pierres ullisées pour la
SOk ol pet B 18308
tonnes et sont tellement bie
Saanblocs i o,y
ot ket ke
couteau

Nous sommes donc en 1525 auprés.

de IINCA HUAYNA CAPAC.

Il connail la présence des conquis-
tadores; l va mourir, mais il est

serein car les pouvolrs des Incas ne

tomberont pas entre les mains des

10

Note-le
précisément, il est fa clef indispensable pour
ravenir dans cette phase lors d'un chargement.

Pour charger une parte, et reveri

six chiffres que tu as obtenus aprés
avoir sélectionné I'option *REPRISE
D'UNE PARTIE".

LES DEPLACEMENTS SPATIAUX
i oo VU loComunts e,

tu piloteras lo Tur, ar i
ok o syrbole s pouvolr des
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Incas. O, ne tinquiéte pas, u ne feras pas

coulerle sang, car i est amé pour taider a

faire renaitre iotrs civilsalion et non pour

détruire la vie. Il met en oeuvre a puissance

dun solell pour projeter des sphéres d'énergie

spalio-temporelle afin de propulser les ennemis
o la o

Utilisation de la télécommande:
Bouton 1 : ir

Bouton 2 : premier ciic, accélération ;
deuxizme cic, décélération

Vais comme ce chel-d0euvre est admirable...

o
£ ta: Gaueh : Radar arriére
3

B 1b : Droit : Radar avant

- Polrouge oo da foblec

* Point blanc : écho d'un ennemi

< Plnt v - & i anam sooroché
2: Vilesse

3 Limitateur de fusion nucléaire
(stoppe le tir en cas de surchauffe)

4a:9 Petites pierres : boucler des gemmes
sacrées. Ge boudiier est chargé compléte-ment
4 chacue el phase dacton ou g6t
perte d

4b - Témoin de décharge d'une gemme

5:5 Grosses pierres : nombre de retours dans
leprochepassé restant.

i tu perds les 9 gemmes du boudler lors dune
phase daction, jo te renverrai au début de catte
phase, mais je n'ai le pouvoir de le faire que 5
fois pour toute ta quéte.

joystick
vaisseau

SURVOL DE PLANETES

Ton but, E Dorado, arriver le premier au bout
du canyon

1 : Limitateur e fusion nuciéaire
(Stoppe e ti en cas de surchaufe)

FIGURE

2a:* 9 peites plerres
ucler des gemmes sacrées.

Ge bouclier est chargé complétement &

chaque nouvalle phase daction ou aprés la

fune vie.

2b: Témoin de décharge d'une gemme

3:° 5 grosses pierres :

nombre de retours dans le proche passé

restant.

Situ perds les 8 gemmes du bouclier lors d'une

phase d'action,je te renverrai au début de cette
phase, mais je 'ai e pouvoir de le faire que §
fols pour toute ta quéte.

4: Vitesse

5 : Posiions relaives des ennemis

par rapport & toi

* Points rouges : tes ennemis

*Paint blanc:  ton vaisseau
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Utilisation de la télécommande:
Bouton 1 ; tir
Bouton 2

premier clic, accélération ;
deuxieme clic, décélération

Mouvements du joystick
déplacements ou vaisseau

Tu devras également compter sur tes jambes
‘pour te déplacer, EI Dorado. T porteras alors
Ia colffe (le casque des nités) qui, comme tu
‘peux le voir, est bien équipée :

1 : Nombre d'ennemis présents.
‘dans ton continuum

FIGURE

2 Limitateur de fusion de ton
projecteur d énergie de poing
stoppe le i en cas de surchaufle

3:La pierre indique la direction d'In
Sers-ten comme d'une boussole.

UTILISATION DE LA TELE

LES ENIGMES

PousTonsariie dod decmes; s il

tions sont simplifiées & lextréme; ne sor

acties qualos 2oraet SEjen Sk oo

s'affiche en haut de [‘écran en déplacant le

curseur.

L'ECRAN est partagé en trois zones :

Tt ) opera e cismr

£ a o G i o s do

Fieyna Cape y estprésent. Nhdoie pasd
i ot i ot e
renseignements.

- la partie centrale ol se déroule laventure,

- la fenétre des textes, qui se trouve en bas
de lécran.

LE ROLE DES CURSEUR

Promener e curseur sur lécran correspond &
Sk dasumi oo

En mode déplacement :

*Bouton 1 : avan
*Bouton2. acees aplan du abyrhe
* Mouvements du joystick :

Avancer

Rotation gauche ou droite

En mode tir :

* Mouvements du joystick :
déplacement du curseur tir
*Bouton 1

ar-
quables e oac abas o it
des text

LES OBJETS A PRENDRE:

i cliques sur un objet que tu veux prendre
avec le bouton 1 de Ia télécommande, cela le
ansforme en curseur.

Situ cliques sur le bouton 1 (avec cat abjet en
curseur), cela permet d'utliser cet obiet dans
Fécran.
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i cliques sur e bouton 2, cela met Iobjet
eninventaire.

Ainsi, cliquer les boutons de la télécommande
peut signifier selon le contexte

Pour prendre un objet dans l'nventaire,
positionne le curseur en haut de I‘oran, et
clique sur e bouton 1 de la télécommande,
e nom de Iobjet apparait alors.

A SN A S S et

Gonner, montrer, prendre, uliiser ou actionner.

LES CONSEILS DE HUAYNA CAPAC

Dans e : J'ai piloté le Tumi lorsque
étais v!us Touns. o Gasdire 3an an rer
e o lo maitisais bien. I falat me
voir evnlusr entre les Pichus de la Cordillere
dos Andes... Accepte dons ces quelques

personne

Tumi ost s véloc, situ o5 poursulvi & pleine.

pas.
ta destinalion apparait en rouge dans le radar.
Survol de canyons: Lorsque tu poursuis tes
ennemis, méfie-toi des mines quls larguent
derriere eux, elles sont mortelles, déruis-les
absolument, avant méme de tirer sur leurs
vaisseaux. Tu devras tre le premier &
Farrivée.Attention! On peut te tirer dessus en
tatiaquant par derriere.

sol : Tu devras également les affronter
e b o e v, s sont b
rapides. Sois plus malin qu'eux quand ils sont
plusieurs en face de (.



iesrising.comn

Www.old!

LES PRINCIPAUX PERSONNAGES

Elu de la prophétie,
choisi pour entrepren-
dre la grande quéte, le
héros séveille de nos
jours dans le corps
J'EL DORADO, per-
sonnage mythique et
16gendaire. Son but
est de faire renaitre
IEmpire inca en
retrouvant avec Iaide
de HUAYNA GAPAC,
les trois pouvoirs sur
e Temps, la Matiere,
et IEnergie.

Ceest le dernier grand
Inca, onziéme de la
dynastie, Bien avant la
conquéte du Pérou
(par Francisco Pizarro
en 1532), il eut fa pré.
montion que IEmpire
serait envahi par les
Espagnols. Grace 4 sa
grande lucidits, il put

Py ainsi metre les pou-

” voirs immenses des
Incas hors de portée
des conquistadores. Il
mourut en 1525, Son
fils ATAHUALPA fut
exécuté par les
Espagnols en 1533,
e qui annongait fa fin
de a civilisation inca.

Conquistador espag
nol. Il symbolise la
puissance et lagres-
sivité dos conquista-
dores. Ses pouvoirs
sont dautant plus
grands quil sail aller
fa forcs brute a a ruse
perfide. Il est per-
pétuellement en quéte
de puissance et de
tichesses matérielles.
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Vierge du Soleil Cestla
jeune “Vestale” protectrice:
du sancluaire (Huacca)
des ancétres. Elle attend
Ia venue EL DORADO,
son allié, pour lui remetre
e pouvoir sur la Matiére.

Ce sont les ancéres,
créateurs mythiques de

la civilisation inca. Leurs.
Statues gardent le premier
pouvoir, sur le temps.
Elles s'animent pour
Gonner la vie et créer la
notion de temps.
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AVERTISSEMENT SUR L’EPILEPSIE

A LIRE AVANT TOUTE UTILISATION D'UN JEU VIDEO PAR VOUS-MEME
OU VOTRE ENFANT,
+ Certaines personnies sont susceptibles de faire des crises d'épilepsic ou d'avoir des pertes de
canscience & I vue de certains types de lumiéres clignotantes ou d"éléments fréquents dans notre

forsqu'elles
télévisées ou lorsqu'elles jouent A certains jeux vidéo. Ces phénoménes peuvent sppanitre alors méme
que e sujet n'a pas d'antécédent médical ou s jamais €€ confronsé & une crise d'Gpilpsie.
* Si vous-méme ou un membre de voire famille avez 6 présenté des symptomes liés &

epsie
(crise ou perte de conscience) en présence de stimulations lumincuses, veuillez consulter voire médecin
avant oute wilisation.

« Nor

conseillons aux parents déice attentifs & leurs enfants lorsqu'ils jouent avee des jeux vidéo. Si
Vous-méme ou votre enfant présentez un des sympiomes suivants : vertige, trouble de la vision,

icience, trouble de I'orientation, mouvement

contraction des yeux ou des muscles, perte de c
i i jouer et

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS POUR L'UTILISATION D'UN JEU VIDEO

. Pécran. J g loin
que Ic permet le cordon de raceordeme.

« Bvitez de jouer i vous &t fatigué ou s vous minquer de sommeil.

* Utilsez de préférence les jeux vidéo sur un éeran de petie aill.

= Assutez-vaus que vous jouez dans une pidee bien clairée,

« En couns duifsarion, fuites des pauses de dix  quinze minutes outes les heures



[COMPACT The Compact Disc Interactive System brings a new
expericnce (o television: inferactive programming using

[y Cieital video and superior sound reproduction that audi-
ences have come to expect from the Compact Disc med

um. In using CD-1 discs, viewers will operate a remote controller for
three basic functions:

n

Cursor movement Allows the viewer at designated times to posit
the cursor anywhere on the screen to select a program activity, or in
any other way select an active zone or object on the screen

Action Button One Identified by one dot =, this button is used to ini
tiate a given program activity selected by the cursor

Action Button Two Identified by two dots » =, this button may either
duplicate the functions of Action Button One or offer additional func-
tionality.

"To locate the cursor and action buttons on your remote controller, please
refer to the Instruction Manual of your CD-T player. Please note: func-
tions may vary according to the title played. For more information, you
may select special "Help” programs available on most CD-1 tiles.

In storing and handling your CD-T program, you should apply the same
care as with conventional Compact Discs. No further cleaning is neces-
sary if the Compact Disc is always held by the edges and is replaced in
its case directly after playing. Should your CD-1 disc display artifacts or
playback problems, please remove it from the player and wipe it with a

clean and lint-free, soft, dry cloth, always in a straight line from eentre to
edge. No solvent or abrasive cleancr should ever be used on the
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